Związek Harcerstwa Polskiego                               Węgierska Górka, 12 listopada 2018
Komendantka Hufca Węgierska Górka




    

im. Obrońców Węgierskiej Górki

Rozkaz L. 19/2018
Rozkaz Specjalny Komendantki Chorągwi Śląskiej L. 7/2018 z dnia 10.11.2018  

13. Odznaczenia, pochwały, wyróżnienia.

13.1. Na wniosek Komendy Hufca ZHP Węgierska Górka przyznaję pośmiertnie odznakę „Za zasługi dla Chorągwi Śląskiej” w stopniu złotym druhowi

pwd. Oskarowi SZCZOTCE. 

Czuwaj!

hm. Anna PETERKO

1. Zarządzenia i informacje

1.2. Informacje

1.2.1. Informuję o uchwale komendy hufca nr 34/2018 z dnia 11 listopada 2018 roku w sprawie Dodatkowej Składki Członkowskiej Zadaniowej na organizację Gry Nocnej Waligóra. Treść uchwały jest dostępna na stronie internetowej hufca. 
1.2.2. Informuję o uchwale komendy hufca nr 35/2018 z dnia 11 listopada 2018 roku w sprawie Dodatkowej Składki Członkowskiej Zadaniowej na organizację Andrzejek Zuchowych Treść uchwały jest dostępna na stronie internetowej hufca. 

1.2.3. Informuję o uchwale komendy hufca nr 36/2018 z dnia 11 listopada 2018 roku w sprawie Dodatkowej Składki Członkowskiej Zadaniowej na organizację Andrzejek Harcerskich. Treść uchwały jest dostępna na stronie internetowej hufca. 

1.2.4. Informuję o uchwale komendy hufca nr 37/2018 z dnia 11 listopada 2018 roku w sprawie Dodatkowej Składki Członkowskiej Zadaniowej na organizację  Obozu Harcerskiego DH Szwadron i DH ECHO. Treść uchwały jest dostępna na stronie internetowej hufca. 
1.2.5. Komenda na posiedzeniu w dniu 11 listopada 2018 r. przyjęła regulamin XXX Gry Nocnej Waligóra (załącznik nr 1).

1.2.6. Komenda na posiedzeniu w dniu 11 listopada 2018 r. przyjęła regulamin imprezy pn. Andrzejki Zuchowe (załącznik 2).

1.2.7. Komenda na posiedzeniu w dniu 11 listopada 2018 r. przyjęła regulamin imprezy pn. Andrzejki Harcerskie (załącznik 3).
2. Hufiec

2.3. Powołanie i rozwiązanie sztabów, komisji, komend kursów

2.3.1. Zwalniam z funkcji komendantki Rajdu Górskiego Hufca ZHP Węgierska Górka organizowanego w terminie 5-7.10.2018 w Węgierskiej Górce druhnę pwd. Magdalenę Kamińską. Druhnie jak i całej kadrze rajdu składam gratuluje wzorowej organizacji tak dużego przedsięwzięcia. 
13. Inne

13.1. Otwieram próbę na stopień Harcerza Rzeczypospolitej druhowi pwd. Tomaszowi Motyce.
Czuwaj!

               phm. Dominika Matuszewska
Załącznik nr 1
Regulamin XXX Gry Nocnej „Waligóra”

Hufca ZHP Węgierska Górka

I. Założenia ogólne

1. Regulamin określa zasady uczestnictwa w XXX Grze Nocnej „Waligóra”, zwanej dalej Grą. 
2. Regulamin określa prawa i obowiązki organizatorów, uczestników gry, punktowych oraz wszystkich przebywających na terenie gry. 
3. Organizatorami gry:

-Zastęp Wędrowniczy „El Nino”,

-Namiestnictwo Wędrownicze, zwanych dalej Organizatorami.

II Miejsce i termin gry

1. Gra odbywa się w terminie 24 –25 listopada 2018r. 

2. Gra rozpoczyna się o godzinie 20:00 (dla pierwszego patrolu) w sobotę i zakończy się w niedzielę około godziny 09:00. O dokładnych godzinach startu gry, dla każdego z patroli, poinformujemy po zakończeniu zgłoszeń. Patrole startują w interwałach 20 min. 

3. Trasa gry ma miejsce na terenie Gminy Węgierska Górka. 

4. Gra zakończona jest noclegiem, dla wszystkich uczestników, w budynku Hufca ZHP Węgierska Górka w Węgierskiej Górce. 

III. Cele gry

•Promocja Gminy Węgierska Górka,

•Wzrost poziomu wiedzy z zakresu historii obrony Węgierskiej Górki,

•Utrwalenie umiejętności z zakresu pierwszej pomocy,

•Kształtowanie wśród wędrowników postawy świadomego patriotyzmu, 

•Promowanie aktywnego trybu życia.

IV. Komenda gry

Komendant gry: pwd. Tomasz Motyka

Zastępca komendanta ds. organizacyjnych: pwd. Aleksandra Tatara

Zastępca komendanta ds. programowych: ćwik Krzysztof Stec 

V. Uczestnicy

1. Uczestnikami gry mogą być członkowie Związku Harcerstwa Polskiego w wieku od 

16 lat (rocznikowo). 

2. Każdy uczestnik będący członkiem ZHP zobowiązany jest do wcześniejszego uregulowania składek  członkowskich. Organizator przypomina również o konieczności uregulowanych zgód członkowskich oraz widnieniu w Ewidencji ZHP. 

3. Uczestnicy niepełnoletni mogą wziąć udział w grze wyłącznie po okazaniu pisemnej zgody rodziców lub prawnych opiekunów. 

4. Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za niepełnoletnich uczestników gry.

5. Uczestnicy biorą udział w grze w patrolach czteroosobowych (w tym opiekun patrolu).

6. Każdy opiekun patrolu, podczas rejestracji na grę zobowiązany będzie do wręczenia, podpisanych przez rodziców lub opiekunów prawnych, zgód na udział niepełnoletnich członków swojego patrolu. 

VI. Zgłoszenia

1. W grze może wziąć udział maksymalnie 9 patroli. 

2. O kwalifikacji patroli decyduje kolejność zgłoszeń i wpłat. 

3. Zgłoszenia należy dokonać przez formularz internetowy dostępny na portalu Facebook.

4. Potwierdzeniem zgłoszenia jest wpłacenie wpisowego.

5. Termin zgłoszeń upływa z dniem 16.11.2018r. o godz. 23:59

6. Dokonanie zgłoszenia jest jednocześnie potwierdzeniem, że uczestnik zapoznał się z niniejszym Regulaminem i akceptuje jego postanowienia. 

VII. Wpisowe

1. Koszt udziału w grze wynosi: 10 zł

2. W ramach wpisowego gwarantujemy:

•Gorącą herbatę,

•Drobny upominek dla każdego uczestnika gry,

•Dyplom dla każdego patrolu,

•Nagrody dla najlepszych zespołów.

3. Wpłaty należy dokonać po otrzymaniu, drogą mailową,  potwierdzenia udziału w zawodach.

4. Wpłaty za cały patrol należy dokonać przelewem na konto Hufca Węgierska Górka:

Związek Harcerstwa Polskiego Chorągiew Śląska Hufiec Węgierska Górka ul. Zielona 42, 34-350 Węgierska Górka Bank Spółdzielczy 93 8131 0005 0013 3809 2000 0010

W tytule wpisując: Dodatkowa składka zadaniowa XXX Gra Nocna Waligóra patrol: „nazwa”

VIII. Wyposażenie uczestników. 

Każdy patrol musi posiadać:

•Przynajmniej jedną, w pełni wyposażoną apteczkę,

•Suchy prowiant na śniadanie.
Każdy członek patrolu musi posiadać:

•Czołówkę,

•Ciemną, maskująca odzież (ciepła, z możliwością wybrudzenia zniszczenia),

•Opaskę polski walczącej,

•Dokument tożsamości.

Organizatorzy nie odpowiadają za rzeczy zgubione, bądź zniszczone podczas gry. 

IX. Dyskwalifikacja patrolu

•Nieposiadanie dokumentów wymienionych w regulaminie,

•Niewłaściwe zachowanie się patrolu na trasie,

•Nieudzielenie pierwszej pomocy potrzebującym,

•Komunikowanie się między patrolami,

•Łączenie się patrolów,

•W jakikolwiek sposób złamanie regulaminu gry.

Załącznik nr 2
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Termin: 17-18.11.2018r.

Miejsce: Szkoła Podstawowa w Lalikach (miejsce zostanie potwierdzone)

Organizator: Namiestnictwo Zuchowe Hufca ZHP Węgierska Górka

Uczestnicy: Gromady zuchowe Hufca ZHP Węgierska Górka 

Osoby Odpowiedzialne: Kadra 2 GZ Iskierki, III DSH Patrol

Komendant imprezy: pwd. Barbara Maciejowska 

Cele: 

· Integracja gromad zuchowych

· Rozwój wyobraźni dziecka

· Rozwój sprawności manualnej u dziecka

· Rozwój percepcji słuchowej i umiejętności rytmicznej dziecka

· Rozwój współpracy w grupie

· Kontynuowanie tradycji Andrzejek 

· Rozwój sprawności fizycznej

Założenia organizacyjne:

· Podczas trwania imprezy wszystkich obowiązuje przestrzeganie Prawa Zuchowego

· Wszyscy uczestnicy biorą udział w zajęciach przygotowanych przez organizatorów

· Każda z gromad organizuje dojazd we własnym zakresie

· Warunkiem uczestnictwa w imprezie są opłacone składki członkowskie do 30 października (III kwartał) oraz oddane zgody na przynależność dzieci do gromady

· Wpisowe na imprezę wynosi 25zł 
· Organizatorzy zapewniają obiad w sobotę oraz ciepłą herbatę na śniadanie i kolację

· Gromady nocują w SP Laliki

Zgłoszenia proszę kierować do dnia 03.11.2018r. do dh Beaty Szczotki (502653734). Przy zgłoszeniach podajemy liczbę zuchów i opiekunów. Każda gromada musi mieć pełnoletniego opiekuna podczas całej imprezy, jego imię i nazwisko należy podać przy zgłoszeniach.
Do 10.11.2018 r. prosimy drużynowych o wpłacenie na konto hufca pieniędzy za andrzejki.

ZADANIE PRZEDANDRZEJKOWE: Każda gromada ma nauczyć się podstawowych komend musztry zuchowej. (Na andrzejkach będzie się odbywał apel zuchowy)

Potrzebny Ekwipunek:

· Mundurek 

· Strój (odpowiedni do tematyki andrzejek- wybrana postać z Rodziny Addamsów)

· Ciepłe ubranie na zajęcia na świeżym powietrzu

· Śpiwór, karimata, dres do spania

· Obuwie zamienne

· Przybory toaletowe

· Suchy prowiant

· Kubek

· Słodycze

· Wszystko inne, co zawsze na biwak

· Masa dobrego humoru (
Plan

Sobota: 

9:00- przyjazd i zakwaterowanie gromad

9:30- 10:00- apel zuchowy

10:30-13:00- gra terenowa –„ Istnieje ród Addamsów, to prawda, a nie kłamstwo”

13:30-14:30- obiad

14:30-15:30- cisza poobiednia

15:30-17:00- zajęcia- „Tu strach ma wielkie oczy”

17:30-18:30- kolacja

18:30-20:00- wróżby- „Babcia prawdę Ci powie”

20:00- 21:00- dyskoteka

21:00-21:30- toaleta wieczorna

21:30- cisza nocna

Niedziela:

7:30- pobudka

8:00- śniadanie

9:00- sprzątanie szkoły 

10:00 -apel pożegnalny

10:30- wyjazd gromad do domu
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Wielki zjazd rodzinny u rodziny Addamsów










