Związek Harcerstwa Polskiego                                   Węgierska Górka, 10  czerwca 2014
Komendantka Hufca Węgierska Górka




    

im. Obrońców Węgierskiej Górki

Rozkaz L. 7/2014
1. Zarządzenia i informacje.

Komenda hufca informuje, iż na posiedzeniu w dniu 24.05.2014 przyjęła Plan programowy Koloni Zuchowej oraz Obozu Harcerskiego w Pogorzelicy (załącznik nr 1).

2. Powołanie i rozwiązywanie sztabów, komisji, komend kursów
     2.1 Rozwiązuję kadrę XXIII Rajdu Drużyn Hufca Węgierska Górka:
· pwd. Marcin Rypień – komendant rajdu    
· pwd. Oskar Szczotka - za-ca komendanta  
· dh. Andrzej Zeman – oboźny
· dh. Dawid Chwil - kwatermistrz    
Dziękuję serdecznie za zaangażowanie w organizację tak ważnego przedsięwzięcia jakim był XXIII Rajdu Drużyn Hufca Węgierska Górka.

3. Drużyny

3.3. Zwolnienia i mianowania drużynowych

3.3.1. Na własną prośbę zwalniam z funkcji drużynowej DH PATROL druhnę Anetę Niemczak. 
3.3.2. Na własną prośbę zwalniam z funkcji drużynowej DH WĘDROWNICY druhnę Otylię Śleziak. 
3.3.3 Mianuję drużynową DH PATROL druhnę Annę Babicką

3.3.4 Mianuję drużynową DH WĘDROWNICY druhnę Dominikę Tyrlik. Mianuję druhnę Otylię Śleziak opiekunem drużyny.

Druhnie Anecie oraz Otylii dziękuję za lata poświęcone pracy na rzecz drużyny i  życzę dalszej satysfakcji z pełnionej pracy instruktorskiej.

Druhnie Ani i Dominice życzę powodzenia w pracy na rzecz swoich drużyn.
6. Harcerska Akcja Letnia i Zimowa

6.1. Zwolnienia i mianowania komendantów

6.1.1. Mianuję phm. Katarzynę Kamińską komendantką Koloni Zuchowej oraz Obozu Harcerskiego Hufca ZHP Węgierska Górka organizowanego w terminie 4-23.07.2014 w Pogorzelicy.
7. Mianowania instruktorów

7.1. Zamknięcia próby na stopień przewodniczki/przewodnika

7.1.1. Na wniosek Komisji Stopni Instruktorskich z dnia 01.06.2014 zamykam próbę, przyznaję stopień przewodniczki i dopuszczam do złożenia Zobowiązania Instruktorskiego druhnę Justynę Stopka, Martynę Skrzypek oraz Marcelinę Skrzypek.
Gratuluję druhnom pozytywnego zamknięcia próby i życzę radości z pełnienia służby instruktorskiej.
                                                 Czuwaj!

               phm. Dominika Matuszewska
załącznik nr 1.

Plan pracy obozu

 Hufca ZHP Węgierska –Górka

„Liga Sprawiedliwych”

1) Założenia organizacyjne

Organizator: Komenda Hufca ZHP Węgierska Górka

Adres: Węgierska Górka ul. Zielona 42 34-350 

Telefon: 514 135 477       e-mail: dominika.drewniak@zhp.net.pl

Termin: 4.07.-23.07.2014r. (20 dni)

Rodzaj wypoczynku: obóz stały pod namiotami

Miejsce obozu: Pogorzelica, gmina Rewal, woj. zachodnio-pomorskie

Opis: Obóz jest rozbity w lesie sosnowym, niedaleko ośrodka wczasowego FEN. Odległość do plaży wynosi ok. 1300m. Plaża strzeżona, las suchy. Teren oddalony od centrum miejscowości o około 1000m. Z daleka od ośrodków przemysłowych. 

Warunki socjalne: uczestnicy obozu są zakwaterowani po 6-7 osób  w namiotach dziesięcioosobowych typu NS lub Beta, do dyspozycji umywalki z zimną wodą i kotły z gorącą. Ubikacje typu TOI TOI. Obóz oświetlony, zabezpieczony taśmą. W pobliżu obozu boisko do piłki nożnej i siatkowej. Namioty programowe przygotowane do prowadzenia zajęć w razie niepogody.

Charakterystyka kadry: Kadrę stanowią doświadczeni instruktorzy naszego hufca, na co dzień prowadzący gromady zuchowe i drużyny harcerskie. Kilkoro z nich to absolwenci lub studenci uczelni wyższych o kierunkach pedagogicznych. Wielokrotnie byli na obozach jako uczestnicy lub kadra pomocnicza. (wykaz kadry stanowi załącznik nr1 do planu pracy)

Uczestnicy: Uczestnikami obozu są dzieci i młodzież zrzeszona w ZHP, w wieku od 11 lat. Dzieci młodsze biorą udział w kolonii zuchowej, która wchodzi w skład obozu. Część uczestników stanowi także młodzież niezrzeszona w ZHP.

Autor planu: Instruktorzy Hufca ZHP Węgierska Górka

2) Założenia programowe:

Cele obozu: 

· propagowanie pozytywnej postawy wobec środowiska wśród dzieci i młodzieży;
· zapoznanie dzieci oraz młodzieży z dobrymi bohaterami filmów i komiksów oraz z najważniejszymi wartościami, którymi się kierowali;
·  rozwijanie wśród uczestników umiejętności aktorskich
· kształtowanie postaw ekologicznych;
· kształtowanie postaw braterstwa, służby, patriotyzmu;
· podsumowanie całorocznej pracy drużyn harcerskich;
· integracja środowisk harcerskich z terenu hufca;
· zapoznanie dzieci z pięknem polskiego wybrzeża.

Zamierzenia:

Po obozie harcerz:

-pogłębi wiedzę harcerską,

- pogłębi umiejętności aktorskie,

-będzie znał bohaterów filmów i komiksów;

-będzie umiał samodzielnie wykonywać codzienne czynności takie jak: ścielenie łóżka, zmywanie naczyń, pranie;

-będzie potrafił zaśpiewać kilka nowych piosenek;

-będzie umiał wykazać się kulturą osobistą;

Fabuła obozu: 

Obóz odbywa się pod tytułem „Liga Sprawiedliwych”. Będzie spotkaniem drużyn, z których każda wcieli się w rolę jednego z superbohaterów, którzy są członkami Ligi Sprawiedliwych - organizacji zrzeszających wszystkich najważniejszych superbohaterów na całym świecie. W związku z tym, każda drużyna będzie miała odpowiednie stroje, totemy oraz wymyśloną piosenkę, jako hymn drużyny. Prowadzone będą zajęcia teatralne, artystyczne, muzyczne i psychologiczne w czasie których, dzieci i młodzież poznają cechy poszczególnych superbohaterów, spróbują odszukać te cechy w swoich osobowościach, dowiedzą się jaką są osobowością są i dzięki którym cechom mogą zostać superbohaterem. Ponadto, każda drużyna przygotowuje cykl zajęć dla całego obozu (około dwóch godzin) o tematyce związanej ze swoim superbohaterem, które przeprowadzane będą w trakcie trwania obozu. Na obozie codziennie będą odbywać się śpiewanki związane z fabułą obozu. Wieczorne zajęcia organizowane w grupach wiekowych będą poświęcone najważniejszym postaciom harcerstwa z przeszłości i teraźniejszości oraz bohaterom drużyn, które będą uczestniczyć w obozie.
Harmonogram zajęć

	Nr
	Temat
	Forma

	1. 
	Przyjazd na miejsce, zakwaterowanie
	 

	2. 
	pionierka obozowa, regulaminy
	pionierka

	3. 
	powitanie z morzem- wspólne zabawy na plaży
	 

	4. 
	Pogorzelica od podszewki- zwiad
	zwiad

	6. 
	Ognisko powitalne
	ognisko

	7. 
	Poznajmy się- zajęcia integracyjne w drużynach
	zajęcia

	8. 
	Szkolenie na superbohatera
	warsztaty

	9. 
	Nasi bohaterowie- Baden Powell
	kominek

	10. 
	SUPERBOHATER KimKolwiek
	warsztaty

	11. 
	Gra o koszulki- walka o supermoce
	gra terenowa

	12. 
	Dyskoteka obozowa
	dyskoteka

	13. 
	techniki-samarytanka
	techniki harcerskie

	14. 
	Konkurs rzeźby z piasku na plaży
	majsterka

	15. 
	Nasi bohaterowie- Zośka
	kominek

	16. 
	Wycieczka do Niechorza
	wycieczka

	17. 
	Mam talent
	konkurs

	18. 
	Jaki jestem, jaki mogę być
	warsztaty

	19. 
	SUPERBOHATER Songo
	warsztaty

	20. 
	Złapać dżokera- gra logiczna
	gra logiczna

	21. 
	Nasi bohaterowie- Olga i Andrzej
	kominek

	22. 
	Targowisko
	zajęcia

	23. 
	techniki- terenoznawstwo
	techniki harcerskie

	24. 
	Szantowisko
	 

	25. 
	SUPERBOHATER Herkules
	warsztaty

	27. 
	Zwykły bohater
	ognisko

	28. 
	SUPERBOHATER Avatar
	warsztaty

	29. 
	Gliniarz z dżungli- zmysły
	gra terenowa

	30. 
	Nasi bohaterowie- Mirowski
	kominek

	31. 
	wycieczka do Kołobrzegu
	wycieczka

	33. 
	Kino pod gwiazdami
	 

	34. 
	SUPERBOHATER Raven
	warsztaty

	35. 
	techniki- sygnalizacja/szyfry
	techniki harcerskie

	36. 
	rozmowy przy świeczkach
	kuźnica

	37. 
	Olimpiada sportowa
	olimpiada

	38. 
	Rozgrywki sportowe
	zawody sportowe

	39. 
	Nasi bohaterowie- Zaruski
	kominek

	40. 
	Wycieczka do Rewala
	wycieczka

	41. 
	techniki- symbolika/węzły
	techniki harcerskie

	42. 
	Festiwal
	festiwal

	43. 
	Chrzest obozowy
	dzień obozowicza

	44. 
	Czar par- śluby obozowe
	dzień obozowicza

	45. 
	Dyskoteka
	dyskoteka

	46. 
	SUPERBOHATER Batman
	warsztaty

	48. 
	Prawo i Przyrzeczenie
	ognisko

	49. 
	techniki- samarytanka
	techniki harcerskie

	50. 
	bieg patrolowy
	bieg patrolowy

	51. 
	Nasi bohaterowie- Obrońcy Węgierskiej Górki
	kominek

	52. 
	SUPERBOHATER Supermen
	warsztaty

	53. 
	Quiz o superbohaterach
	quiz

	54. 
	Ognisko pożegnalne
	ognisko


	DATA
	DZIEŃ TYGODNIA
	PORA DNIA
	ZAJĘCIA

	4 lipiec 2014
	Piątek
	przed południem
	wyjazd nad morze

	
	
	po południu
	

	
	
	Wieczorem
	

	5 lipiec 2014
	Sobota
	przed południem
	Przyjazd na miejsce, zakwaterowanie

	
	
	po południu
	pionierka obozowa

	
	
	Wieczorem
	powitanie z morzem- wspólne zabawy na plaży

	6 lipiec 2014
	Niedziela
	przed południem
	Pogorzelica od podszewki- zwiad

	
	
	po południu
	Msza Święta

	
	
	Wieczorem
	ognisko powitalne

	7 lipiec 2014
	poniedziałek
	przed południem
	Poznajmy się- zajęcia integracyjne w drużynach

	
	
	po południu
	Szkolenie na superbohatera

	
	
	Wieczorem
	Nasi bohaterowie- Baden Powell

	8 lipiec 2014
	Wtorek
	przed południem
	SUPERBOHATER1

	
	
	po południu
	gra o koszulki-walka o supermoce

	
	
	Wieczorem
	Dyskoteka obozowa

	9 lipiec 2014
	Środa
	przed południem
	techniki-samarytanka

	
	
	po południu
	Konkurs rzeźby z piasku na plaży

	
	
	Wieczorem
	Nasi bohaterowie- Zośka

	10 lipiec 2014
	Czwartek
	przed południem
	Wycieczka do Niechorza

	
	
	po południu
	Mam talent

	
	
	Wieczorem
	Jaki jestem, jaki mogę być

	11 lipiec 2014
	Piątek
	przed południem
	SUPERBOHATER2

	
	
	po południu
	Złapać dżokera- gra logiczna

	
	
	Wieczorem
	Nasi bohaterowie- Olga i Andrzej

	12 lipiec 2014
	Sobota
	przed południem
	Targowisko

	
	
	po południu
	techniki- terenoznawstwo

	
	
	Wieczorem
	Szantowisko

	13 lipiec 2014
	Niedziela
	przed południem
	SUPERBOHATER3

	
	
	po południu
	Msza Święta

	
	
	Wieczorem
	Zwykły bohater

	14 lipiec 2014
	poniedziałek
	przed południem
	SUPERBOHATER4

	
	
	po południu
	gliniarz z dżungli- zmysły

	
	
	Wieczorem
	Nasi bohaterowie- Mirowski

	15 lipiec 2014
	Wtorek
	przed południem
	wycieczka do Kołobrzegu

	
	
	po południu
	

	
	
	Wieczorem
	Kino pod gwiazdami

	16 lipiec 2014
	Środa
	przed południem
	SUPERBOHATER 5

	
	
	po południu
	techniki- sygnalizacja/szyfry

	
	
	Wieczorem
	przy świeczkach

	17 lipiec 2014
	Czwartek
	przed południem
	Olimpiada sportowa

	
	
	po południu
	Rozgrywki sportowe

	
	
	Wieczorem
	Nasi bohaterowie- Zaruski

	18 lipiec 2014
	Piątek
	przed południem
	Wycieczka do Rewala

	
	
	po południu
	techniki- symbolika/węzły

	
	
	Wieczorem
	Festiwal

	19 lipiec 2014
	Sobota
	przed południem
	Chrzest obozowy

	
	
	po południu
	Czar par- śluby obozowe

	
	
	Wieczorem
	Dyskoteka

	20 lipiec 2014
	Niedziela
	przed południem
	SUPERBOHATER 6

	
	
	po południu
	Msza Święta

	
	
	Wieczorem
	Prawo i Przyrzeczenie

	21 lipiec 2014
	poniedziałek
	przed południem
	techniki- samarytanka

	
	
	po południu
	bieg patrolowy

	
	
	Wieczorem
	Nasi bohaterowie- Obrońcy Węgierskiej Górki

	22 lipiec 2014
	Wtorek
	przed południem
	SUPERBOHATER 7

	
	
	po południu
	quiz o superbohaterach

	
	
	Wieczorem
	Ognisko pożegnalne

	23 lipiec 2014
	Środa
	przed południem
	Wyjazd do domu

	
	
	po południu
	

	
	
	Wieczorem
	


KOLONIA ZUCHOWA

Tematyka Kolonii Zuchowej:  „Supermeni”

Fabuła: Fabuła Kolonii opiera się na poznaniu historii Supermena. Na początku zuchy odwiedzają krainę Krypton, z której pochodzi. Dowiadują się, że muszą zdobyć wszystkie moce, jakie posiadał supermen, aby stać się bohaterami i ocalić ludzkość. Podczas zajęć poznają zarówno przyjaciół Supermena jak i wrogów, których muszą pokonać. Przechodzą szkolenia, które pozwalają im stać się odważnym, wyostrzyć swoje zmysły oraz współdziałać w grupie. Ostatecznym celem jest walka w obronie wszystkich dobrych superbohaterów. Zanim jednak dojdzie do starcia zuchy muszą zdobyć wszystkie części znaku Supermena i połączyć je w całość.

Harmonogram zajęć:

	Nr
	Temat
	Forma
	Uczestnicy

	1.
	Pionierka obozowa
	Majsterka
	Kolonia zuchowa

	2.
	Powitanie z morzem
	
	Cały obóz

	3.
	Zwiad
	Zwiad
	Cały obóz

	4.
	Ognisko powitalne
	Ognisko
	Cały obóz

	5.
	„Planeta Krypton- historia Supermena”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	6.
	Szkolenie na Superbohatera
	Zajęcia
	Cały obóz

	7.
	„Tajemnica Mocy Supermena”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	8.
	„Nadludzki wzrok”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	9.
	„Walka o supermoce”-gra o koszulki
	Gra terenowa
	Cały obóz

	10.
	Dyskoteka obozowa
	Dyskoteka
	Cały obóz

	11.
	„Z wizytą u Spidermena”
	Gra terenowa
	Kolonia zuchowa

	12.
	Rzeźba z piasku
	Konkurs
	Cały obóz

	13.
	„Liga sprawiedliwości”
	Zajęcia wieczorne
	Kolonia zuchowa

	14.
	Piesza wycieczka do Niechorza
	Wycieczka
	Cały obóz

	15.
	„Mam talent”
	Zajęcia
	Cały obóz

	16.
	„Gra o pierścień”
	Zajęcia wieczorne
	Kolonia zuchowa

	17.
	Superbohater
	Zajęcia tematyczne
	Cały obóz

	18.
	„Złapać Dżokera”
	Gra terenowa
	Cały obóz

	19.
	„W strefie widmo”
	Zajęcia wieczorne
	Kolonia zuchowa

	20.
	Targowisko
	Zajęcia
	Cały obóz

	21.
	„Odlotowe wezwanie”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	22.
	Szantowisko
	Śpiewanki
	Cały obóz

	23.
	Superbohater
	Zajęcia tematyczne
	Cały obóz

	24.
	Zwykły bohater
	Kominek
	Cały obóz

	25.
	Superbohater
	Zajęcia tematyczne
	Cały obóz

	26.
	„Gliniarz z dżungli”
	Gra terenowa
	Cały obóz

	27.
	„W kręgu niebezpieczeństwa”
	Zajęcia wieczorne
	Kolonia zuchowa

	28.
	Wycieczka Kołobrzeg
	Wycieczka
	

	29.
	Superbohater
	Zajęcia tematyczne
	Cały obóz

	30.
	„Współpraca z Aquamenem”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	31.
	„Morskie opowieści”
	Zajęcia relaksacyjne
	Kolonia zuchowa

	32.
	Olimpiada
	Zajęcia sportowe
	Cały obóz

	33.
	Rozgrywki drużynowe
	Zajęcia sportowe
	Kolonia zuchowa

	34.
	„Moc żywiołów”
	Zajęcia wieczorne
	Kolonia zuchowa

	35.
	Wycieczka do Rewala
	
	Cały obóz

	36.
	„Na każde wezwanie”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	37.
	Festiwal obozowy
	Festiwal
	Cały obóz

	38.
	Chrzest obozowy
	Zajęcia
	Cały obóz

	39.
	Śluby obozowe
	Zajęcia
	Cały obóz

	40.
	Potańcówka weselna
	Dyskoteka
	Cały obóz

	41.
	„Niewiarygodny słuch”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	42.
	„W zuchowym kręgu”
	Kominek zuchowy
	Kolonia zuchowa

	43.
	„Próba siły, ciała i ducha”
	Zajęcia tematyczne
	Kolonia zuchowa

	44.
	„Na ratunek ludzkości”
	Gra terenowa
	Kolonia zuchowa

	45.
	„Ostatnie wspomnienie Kryptonu”
	Zajęcia wieczorne
	Kolonia zuchowa

	46.
	Superbohater
	Zajęcia tematyczne
	Cały obóz

	47.
	Quiz o bohaterach
	Quiz
	Cały obóz

	48.
	Ognisko pożegnalne
	Ognisko
	Cały obóz


Program Kolonii Zuchowej

04.07. Piątek

Wyjazd nad morze

05.07. Sobota

Przed południem: Przyjazd, zakwaterowanie

Zajęcia po południu: „Regulaminy obozowe”
Wieczorem: Powitanie z morzem

06.07. Niedziela

Przed południem: Zwiad

Po południu: Kościół

Wieczorem: Ognisko powitalne

07.07. Poniedziałek

Zajęcia przed południem: Wprowadzające „Planeta Krypton – historia Supermena” 
Zajęcia po południu: Szkolenie na Superbohatera

Zajęcia wieczorne „Tajemnica mocy Supermena

08.07. Wtorek

Zajęcia przed Południem: „ Nadludzki wzrok” 
Zajęcia po południu: Gra o koszulki – walka o Supermoce

Zajęcia wieczorne: Dyskoteka

09.07. Środa

Zajęcia przed południem: Gra terenowa „Z wizytą u Spidermena

Zajęcia po południu: Konkurs rzeźby z piasku

Zajęcia wieczorne: „Liga sprawiedliwości

10.07. Czwartek

Przed południem: Wycieczka do Niechorza

Zajęcia po południu: „Mam talent”

Zajęcia wieczorne : Gra zadaniowa „ Gra o pierścień” 

11.07. Piątek

Zajęcia przed południem: Superbohater

Zajęcia po południu: „Złapać Dżokera” gra terenowa

Zajęcia wieczorne „W strefie widmo”
12.07. Sobota

Zajęcia przed południem: Targowisko

Zajęcia po południu: „Odlotowe wezwanie

Zajęcia wieczorne: Szantowisko
13.07. Niedziela

Zajęcia przed południem: Superbohater

Po południu: Kościół

Zajęcia wieczorne: Kominek „Zwykły bohater”

14.07. Poniedziałek

Zajęcia przed południem: Superbohater

Zajęcia po południu: „Gliniarz z Dżungli” gra terenowa

Zajęcia wieczorne: „W kręgu niebezpieczeństwa” 

15.07. Wtorek

Wycieczka Do Kołobrzegu

16.07. Środa

Zajęcia przed południem: Superbohater

Zajęcia po południu: „Współpraca z Aquamenem” 
Zajęcia wieczorne „Morskie opowieści- zajęcia relaksacyjne” 
17.07. Czwartek

Zajęcia przed południem: Olimpiada sportowa

Zajęcia po południu: Rozgrywki drużynowe

Zajęcia wieczorne: „ Moc żywiołów”

18.07. Piątek

Przed południem: Wycieczka do Rewala

Zajęcia po południu „ Na każde wezwanie” 
Zajęcia wieczorne: Festiwal obozowy

19.07 Sobota

Przed południem: Dzień obozowicza 

Po południu: Dzień obozowicza

Wieczorem: Dyskoteka

20.07. Niedziela

Zajęcia przed południem „ Niewiarygodny słuch”

Po południu: Kościół
Zajęcia wieczorne: „W zuchowym kręgu” 

21.07. Poniedziałek

Zajęcia przed południem: „Próba siły, ciała i ducha” 
Zajęcia po południu: „ Na ratunek ludzkości

Zajęcia wieczorne: „ Ostatnie wspomnienie Kryptonu” 

22.07. Wtorek

Zajęcia przed południem: Superbohater

Zajęcia po południu: Quiz o Superbohaterach

Zajęcia wieczorne: Ognisko pożegnalne

23.07. Środa

Wyjazd do domu

PODOBÓZ WĘDROWNICZY

Tematyka Podobozu Wędrowniczego:  SUPERBOHATEROWIE
Fabuła: Fabuła Podobozu Wędrowniczego opiera się na rozwijaniu się wędrowników na polu harcerskim i nie tylko. Wezmą oni udział w cyklu zajęć, a niektóre z nich poprowadzą. Będą mogli wcielić się w role superbohaterów. Rozpoczną obóz zajęciami z pionierki rozszerzonej, wykażą się pomysłowością w grze logicznej, nauczą bronienia swoich poglądów w dyskusji wędrowniczej, poprowadzą zajęcia dla młodszych harcerzy, a przede wszystkim będą się świetnie bawić razem ze swoimi dobrymi znajomymi.

Harmonogram zajęć:

	Nr
	Temat
	Forma
	Uczestnicy

	1.
	Pionierka obozowa rozszerzona
	Majsterka
	Podobóz

	2.
	Powitanie z morzem
	
	Cały obóz

	3.
	Zwiad
	Zwiad po obozach
	Podobóz

	4.
	Ognisko powitalne
	Ognisko
	Cały obóz

	5.
	"Poznajmy się"- zajęcia integracyjne
	Zajęcia tematyczne
	Podobóz

	6.
	"Moim zdaniem...- dyskusja"
	Zajęcia
	Podobóz

	7.
	"Robert Baden- Powell"
	Kominek
	Cały obóz

	8.
	"Pomyśl, pomóż, działaj"-gra logiczna
	Zajęcia 
	Podobóz

	9.
	„Walka o supermoce”-gra o koszulki
	Gra terenowa
	Cały obóz

	10.
	Dyskoteka obozowa
	Dyskoteka
	Cały obóz

	11.
	"Zdobądź to!" - nocna gra
	Gra nocna o koszulki
	Podobóz

	12.
	"Nauczmy się czegoś- techniki cz.1"
	Zajęcia
	Cały obóz

	13.
	"Wędrownicza poduszka"
	Wyjście na poduszkę
	Podobóz

	14.
	"Zośka- bohater"
	Kominek
	Cały obóz

	15.
	Piesza wycieczka do Niechorza
	Wycieczka
	Cały obóz

	16.
	„Mam talent”
	Zajęcia
	Cały obóz

	17.
	"Wyjdź i zobacz- zachód Słońca"
	Zajęcia wieczorne-plaża
	Podobóz

	18.
	Kajaki- wycieczka
	Wycieczka
	Podobóz

	19.
	Kajaki-wycieczka
	Wycieczka
	Podobóz

	20.
	"Olga i Andrzej Małkowsccy-kominek"
	Kominek
	Cały obóz

	21.
	Targowisko
	Zajęcia
	Cały obóz

	22.
	"Nauczmy się czegoś- techniki cz.2"
	Zajęcia 
	Cały obóz

	23.
	Szantowisko
	Śpiewanki
	Cały obóz

	24.
	"Jestem wędrownikiem- zajęcia"
	Zajęcia 
	Podobóz

	25.
	Zwykły bohater
	Kominek
	Cały obóz

	26.
	"Chwila relaksu"
	Zajęcia 
	Podobóz

	27.
	„Gliniarz z dżungli”
	Gra terenowa
	Cały obóz

	28.
	"Mirowski-bohater"
	Kominek
	Cały obóz

	29.
	Wycieczka Kołobrzeg
	Wycieczka
	

	30.
	"Wyjdź w świat-zajęcia wędrownicze"
	Zajęcia 
	Podobóz

	31.
	"Nauczmy się czegoś- techniki cz.3"
	Zajęcia 
	Cały obóz

	32.
	"Przy świeczkach"
	Zajęcia 
	Cały obóz

	33.
	"Podejdź to!" - nocna gra
	Nocne podchody
	Podobóz

	34.
	Olimpiada
	Zajęcia sportowe
	Cały obóz

	35.
	Rozgrywki drużynowe
	Zajęcia sportowe
	Podobóz

	36.
	"Zaruski- bohater"
	Kominek
	Cały obóz

	37.
	Wycieczka do Rewala
	
	Cały obóz

	38.
	"Nauczmy się czegoś- techniki cz.4"
	Zajęcia 
	Cały obóz

	39.
	Festiwal obozowy
	Festiwal
	Cały obóz

	40.
	"Małe kino"- film
	Film
	Podobóz

	41.
	Chrzest obozowy
	Zajęcia
	Cały obóz

	42.
	Śluby obozowe
	Zajęcia
	Cały obóz

	43.
	Potańcówka weselna
	Dyskoteka
	Cały obóz

	44.
	"Przyszłość- szukanie miejsca"
	Zajęcia 
	Podobóz

	45.
	'Prawo i przyrzeczenie"
	Kominek 
	Cały obóz

	46.
	"Nauczmy się czegoś- techniki cz.5"
	Zajęcia
	Cały obóz

	47.
	"Na ratunek!"- bieg patrolowy
	Gra terenowa
	Cały obóz

	48.
	"Obrońcy Węgierskiej Górki"
	Kominek
	Cały obóz

	49.
	"Ona vs. On - potyczki"
	Zajęcia tematyczne
	Podobóz

	50.
	Quiz o bohaterach
	Quiz
	Cały obóz

	51.
	Ognisko pożegnalne
	Ognisko
	Cały obóz


Program Podobozu Wędrowniczego:

04.07. Piątek

Wyjazd nad morze

05.07. Sobota

Przed południem: Przyjazd, zakwaterowanie

Zajęcia po południu: „Regulaminy obozowe”+ pionierka rozszerzona
Wieczorem: Powitanie z morzem

06.07. Niedziela

Przed południem: Zwiad po obozach

Po południu: Kościół

Wieczorem: Ognisko powitalne

07.07. Poniedziałek

Zajęcia przed południem: Wprowadzające „Poznajmy się- zajęcia integracyjne"
Zajęcia po południu: "Moim zdaniem"-dyskusja wędrownicza

Zajęcia wieczorne: "Robert Baden Powell- bohater"- kominek

08.07. Wtorek

Zajęcia przed Południem: "Pomyśl, pomóż, działaj!"- gra logiczna 
Zajęcia po południu: Gra o koszulki – walka o Supermoce

Zajęcia wieczorne: Dyskoteka

09.07. Środa

Zajęcia przed południem: "Nauczmy się czegoś..."- zajęcia z technik cz.1

Zajęcia po południu: Wędrownicza poduszka

Zajęcia wieczorne: "Zośka-bohater"- kominek
10.07. Czwartek
Przed południem: Wycieczka do Niechorza

Zajęcia po południu: „Mam talent”

Zajęcia wieczorne : "Wyjdź i zobacz"- wyjście na zachód słońca

11.07. Piątek

Zajęcia przed południem: Wycieczka na Kajaki

Zajęcia po południu: Wycieczka na Kajaki

Zajęcia wieczorne „Olga i Andrzej Małkowsccy- bohaterowie"- kominek
12.07. Sobota

Zajęcia przed południem: Targowisko

Zajęcia po południu: "Nauczmy się czegoś..."- zajęcia z technik cz.2
Zajęcia wieczorne: Szantowisko
13.07. Niedziela

Zajęcia przed południem: "Jestem wędrownikiem"- zajęcia

Po południu: Kościół

Zajęcia wieczorne: Kominek „Zwykły bohater”

14.07. Poniedziałek

Zajęcia przed południem: "Chwila relaksu..."- zajęcia

Zajęcia po południu: „Gliniarz z Dżungli” gra terenowa

Zajęcia wieczorne: „Mirowski- bohater"- kominek

15.07. Wtorek

Wycieczka Do Kołobrzegu

16.07. Środa

Zajęcia przed południem: "Wyjdź w świat"- zajęcia wędrownicze

Zajęcia po południu: "Nauczmy się czegoś..."- zajęcia z technik cz.3
Zajęcia wieczorne: "Przy świeczkach"

17.07. Czwartek

Zajęcia przed południem: Olimpiada sportowa

Zajęcia po południu: Rozgrywki drużynowe wędrowników

Zajęcia wieczorne: "Zaruski- bohater"- kominek

18.07. Piątek

Przed południem: Wycieczka do Rewala

Zajęcia po południu „Nauczmy się czegoś..."- zajęcia z technik cz.4
Zajęcia wieczorne: Festiwal obozowy

19.07 Sobota

Przed południem: Dzień obozowicza 

Po południu: Dzień obozowicza

Wieczorem: Dyskoteka

20.07. Niedziela

Zajęcia przed południem: "Przyszłość- szukanie miejsca"

Po południu: Kościół
Zajęcia wieczorne: "Prawo i Przyrzeczenie"- kominek

21.07. Poniedziałek

Zajęcia przed południem: "Nauczmy się czegoś..."- zajęcia z technik cz.5
Zajęcia po południu: „Na ratunek!"- bieg patrolowy

Zajęcia wieczorne: "Obrońcy Węgierskiej Górki"- kominek

22.07. Wtorek

Zajęcia przed południem: "Ona vs. On"- potyczki sportowe

Zajęcia po południu: Quiz o Superbohaterach

Zajęcia wieczorne: Ognisko pożegnalne

23.07. Środa

Wyjazd do domu

Ramowy rozkład dnia

7.30 – Pobudka

7.40-8.00- Gimnastyka poranna

8.00 – 8.30 – Toaleta poranna

8.30 – 9.15 – Śniadanie

9.15 – 10.00 – Porządki poranne

10.00 – 10.30 – Apel, sprawdzanie czystości

10.30 –11.30 – Śpiewanki, przygotowanie do zajęć

11.30 –13.30 – Zajęcia przedpołudniowe (plaża)

13.30 – 14.30 – Obiad

14.30 – 15.30  - Cisza poobiednia

15.30 – 18.30 – Zajęcia popołudniowe

18.30 –19.00 – Kolacja

19.00 – 20.00 – Toaleta wieczorna

20.00 – 21.30 – Zajęcia wieczorne 

21.30-22.00 Pożegnanie dnia 

22.00 – Cisza nocna

W czasie obozu będą obowiązywać regulaminy zawarte w Książce Pracy Obozu. 

Przygotowała:

Magdalena Kamińska

z-ca komendanta ds. programowych

Nieobozowa Akcja Letnia
„W wehikule czasu”
1) Założenia organizacyjne

Organizator: Komenda Hufca ZHP Węgierska Górka

Adres: Węgierska Górka ul. Zielona 42, 34-350

Telefon: 506099095   e-mail: katarzynak.kaminska@zhp.net.pl
Termin: 28.07 – 29.08.2014r. (od poniedziałku do piątku) godz.10 – 14

Charakterystyka Kadry: Zajęcia prowadzić będą dwie  instruktorki Hufca ZHP Węgierska Górka, na co dzień pracujące z dziećmi, posiadające odpowiednie kwalifikacje oraz doświadczenie w organizowaniu Nieobozowych Akcji Letnich i Zimowych.

Uczestnicy: Uczestnikami zajęć będą chętne dzieci w wieku od 6 do 11 lat, z Gminy Węgierska Górka.

2) Założenia programowe:

Cele i zamierzenia:

· zorganizowanie wolnego czasu dla dzieci, w czasie przerwy wakacyjnej,

· integracja dzieci z miejscowości Węgierska Górka,

· nauka poprzez zabawę,

· zapoznanie z epokami historycznymi

· poznanie osiągnięć ważnych ludzi z przeszłości 

· kształtowanie wyobraźni i twórczego myślenia, 

· propagowanie zdrowego trybu życia, aktywnego spędzania czasu,
· poznanie różnych form plastycznych
Fabuła: 

Podczas Nieobozowej Akcji Letniej dzieci będą podróżować w czasie. Stworzony przez nich wehikuł czasu będzie przenosił wszystkich do różnych epok. Każdego dnia będziemy teleportować się i poznawać przez zabawę przełomowe wydarzenia dla ludzkości w epokach. Spotykać będziemy się też ze sławnymi i znaczącymi dla świata ludzi.

Harmonogram zajęć : 

28.07  Jak przenosić się w czasie, czyli stworzenie wehikułu – wprowadzenie do fabuły zajęć

29.07 Epoka kamienia łupanego Freda Flinstona

30.07 Park Jurajski – śladami dinozaurów.

31.07  Wszystkiego drogi prowadzą do Rzymu

01.08 Morska podróż Kolumba, czyli co on takiego odkrył?

04.08 Grecka olimpiada sportowa - Starożytność

05.08 Przygody Papirusa - Starożytność

06.08 Oczami Alladyna - Starożytność

07.08 Na dworze króla Artura - Średniowiecze

08.08 Zaplątana księżniczka w zamkowej wieży - Średniowiecze

11.08 Rycerski pojedynek o serce księżniczki - Średniowiecze

12.08 Nowe szaty cesarz.

13.08 Na ratunek Kuzco.

14.08 Historia muzyki, czyli dzień z Chopinem – dzień muzyki

15.08 Lekcja plastyki z Leonardem Da Vinci – nauka różnych technik plastycznych

18.08 Thomas Edison oprowadza nas po swojej pracowni – najważniejsze wynalazki

19.08 Czy Ziemia krąży wokół Słońca? – u Mikołaja Kopernika

20.08 Maria Skłodowska Curie – proste doświadczenia chemiczne

21.08 John Eckert- spotkanie z przełomowym wynalazcą

22.08 Bracia Lumiere- co wiemy o filmie?

25.08 Z wizytą u rodziny Jetsonów - podróż w przyszłość

26.08 Lewis genialny wynalazca z przyszłości

27.08 Zamieszkajmy na Marsie – wycieczka na inne planety

28.08 Nasz przyjaciel ET – co czeka nas w przyszłości

29.08 Powrót do teraźniejszości – podsumowanie zajęć

W czasie Nieobozowej Akcji Letniej będą obowiązywały regulaminy zawarte w Książce Pracy
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