Związek Harcerstwa Polskiego                                   Węgierska Górka, 11 września 2014
Komendantka Hufca Węgierska Górka




    

im. Obrońców Węgierskiej Górki
Rozkaz L. 10/2014
1. Zarządzenia i informacje.
1.1 Komenda hufca na posiedzeniu w dniu 10.09.2014 przyjęła regulamin Zlotu Gromad i Drużyn Hufca ZHP Węgierska Górka,, który odbędzie się w terminie 

3-5 września 2014 w Węgierskiej Górce (załącznik nr 1).
1.2 Komenda hufca na posiedzeniu w dniu 10.09.2014 przyjęła regulamin Gry Nocnej Waligóra,, która odbędzie się w nocy 13/14 września 2014 w Węgierskiej Górce (załącznik nr 2).

2. Powołanie i rozwiązywanie sztabów, komisji, komend kursów
     2.1 Mianuję kadrę Zlotu Gromad i Drużyn Hufca ZHP Węgierska Górka:
· pwd. Joanna Grzegorzek – komendantka biwaku   
· pwd. Karolina Zbylut - za-ca komendanta  
· pwd. Oskar Szczotka - oboźny    
· DW Patrol – drużyna sztabowa

.    2.2. Mianuję kadrę Gry Nocnej Waligóra:
· HO Dawid Chwil  – komendant gry   
· ćwik Andrzej Zeman – kwatermistrz gry 
3. Drużyny

3.3. Zwolnienia i mianowania drużynowych

3.3.1. Na własną prośbę zwalniam z funkcji drużynowej DH WSZĘDOBYLSCY druhnę pwd. Joannę Grzegorzek. Dziękuję druhnie za lata wzorowej służby i życzę dalszej satysfakcji z pełnionej pracy instruktorskiej.

3.3.2 Mianuję drużynową DH WSZĘDOBYLSCY druhnę Sabinę Niemczak. Życzę powodzenia w pełnieniu tej funkcji. Mianuję druhnę Joannę Grzegorzek opiekunem DH WSZĘDOBYLSCY.
                                                 Czuwaj!

               phm. Dominika Matuszewska
Załącznik nr 1
REGULAMIN ZLOTU

HUFCA ZHP WĘGIERSKA GÓRKA

„KTO JEST BOHATERM? TEN, KTO Z WROGA CZYNI PRZYJACIELA

– CZYLI ROK BOHATERÓW HUFCA ZHP WĘGIERSKA GÓRKA”

TERMIN : 03-05.09.2014 r.

MIEJSCE : Szkoła Podstawowa w Węgierskiej Górce
ORGANIZATORZY : Kadra Instruktorska, drużyna sztabowa- III DSH PATROL, wędrownicy hufca

UCZESTNICY : gromady zuchowe, drużyny harcerskie, starszo harcerskie i wędrownicze z Hufca Węgierska Górka

CELE :

· Kształtowanie postawy patriotycznej, 

· Propagowanie wiedzy historycznej, 

· Zdobycie wiedzy na temat bohaterów Obrońców Węgierskiej Górki oraz bohaterów drużyn naszego hufca,

· Propagowanie czczenia pamięci poległych podczas Obrony Węgierskiej Górki,

· Integracja środowisk harcerskich,

· Sprawdzenie wiedzy harcerskiej.

ZAŁOŻENIA ORGANIZACYJNE :

· Podczas trwania zlotu wszystkich obowiązuje przestrzeganie Prawa Harcerskiego,

· Wszyscy jego uczestnicy biorą udział w zajęciach przygotowanych przez organizatorów,

· W czasie zlotu będzie ocenianie współzawodnictwo drużyn : kronika, umundurowanie, musztra, proporce,

· Dojazd drużyny/gromady organizowany we własnym zakresie,

· Wpisowe na zlot wynosi dla drużyn z opłaconymi składkami za 3 kwartał, a dla pozostałych drużyn,

· Organizatorzy zapewniają obiad (04.09.2014, sobota), ciepłą herbatę na śniadania i kolację, 

· Drużyny nocują w Zespole Szkół Publicznych w Ciścu,

· Zuchy dołączają do zlotu w sobotę (04.09.2014) na godz. 09:15,

· Wszystkie niepełnoletnie osoby chcące wziąć udział w grze nocnej muszą mieć ze sobą zgodę rodzica/prawnego opiekuna.

Zgłoszenia do 21 września prosimy kierować do dh Joanny Grzegorzek (602-501-631)
Przy zgłoszeniu podajemy liczbę osób wraz z informacją :

· O liczbie wędrowników biorących udział w zajęciach, 

· Kto wybiera się na grę nocną (mogą w niej brać udział również drużynowi/ przyboczni, pod warunkiem, że ktoś pełnoletni zostanie z drużyną/gromadą)

POTRZEBNY EKWPINUEK :

· Prowiant na śniadania i kolację, 

· Kompletne umundurowanie,

· Apteczka (przynajmniej jedna na drużynę),

· Kompasy (przynajmniej dwie na drużynę),

· Obuwie zamienne,

· Świecę na każdego uczestnika, 

· Ciepłe ubrania, coś przeciwdeszczowego,

· Karimatę, śpiwór, kubek, menażkę,

· Kronikę, proporzec, książkę finansową, kwatermistrzowską do sprawdzenia w ramach konkursu współzawodnictwa gromad i drużyn (oceniane będą tylko w piątek!!)

HARMONOGRAM ZLOTU :
PIĄTEK 03.09

Do 17:30- przybycie drużyn, zakwaterowanie

17:30- apel inauguracyjny,

18:00- współzawodnictwo drużyn – musztra, umundurowanie,

19:00- kolacja w drużynach,

20:00- kominek integracyjny „ I Ty możesz zostać superbohaterem!” (odp. Drużyna sztabowa-Anna Babicka)

21:30- toaleta wieczorna,

22:00- cisza nocna,

· 22:30- gra nocna dla wędrowników „ Razem możemy więcej” (odp. Zastęp El Nino)

· 02:00- cisza nocna dla wędrowników.

SOBOTA 04.09

07:30- pobudka,

07:40- gimnastyka, 

08:00- toaleta poranna, 

09:00- śniadanie,

10:00- apel, 

10:40- I blok zajęciowy – gra terenowa „ „ (odp. Ola Zyzak-zuchy, Otylia Śleziak-harcerze, wędrownicy)

14:00- obiad

15:00- cisza poobiednia,

16:00- II blok zajęciowy – „Gala bohaterów” z udziałem zaproszonych gości – podsumowanie roku bohaterów w naszym hufcu, (odp. Komenda zlotu)

18:30- kolacja w drużynach,

20:00- kominek „ „ (odp. Karolina Motyka, Ania Kalfas)

22:00- cisza nocna,

NIEDZIELA 05.09

08:00- pobudka, toaleta poranna, 

08:45- śniadanie,

09:30- sprzątanie szkoły,

10:45- apel pożegnalny,

11:30- Msza Święta,

12:30- zawiązanie kręgu, zakończenie zlotu.
Załącznik nr 2

Regulamin Gry nocnej Waligóra 2014 
„Chwała Bohaterom!”

Termin: 11/12 października 2014
Miejsce: Teren Węgierskiej Górki, Cisca, Milówki, Cięciny i Żabnicy
Baza Gry: Pole namiotowe w Węgierskiej Górce, przy ulicy Plażowej
Organizator: Hufiec ZHP Węgierska Górka, Zastęp Wędrowniczy „El Nino”
Uczestnicy: Drużyny starszo harcerskie i wędrownicze hufca ZHP Węgierska Górka, Instruktorzy hufca ZHP Węgierska Górka

Cele: - Propagowanie zdrowego trybu życia

- Zapoznanie się z technikami z zakresu pierwszej pomocy, survivalu, wspinaczki oraz strzelectwa.

- Integracja środowisk młodzieżowych

- Promowanie turystyki górskiej

- Sprawdzenie wytrzymałości fizycznej i psychicznej uczestników

- Propagowanie harcerstwa na terenie gminy Węgierska Górka

Komenda gry: Komendant: HO Dawid Chwil (511 264 479) 

Kwatermistrz: ćwik Andrzej Zeman 

Założenia organizacyjno – programowe:

- W czasie gry obowiązuje przestrzeganie Prawa Harcerskiego

− Wszyscy uczestnicy biorą udział w zajęciach przygotowanych przez organizatorów

− W czasie gry oceniana będzie:

· Postawa harcerska
· Praca zespołowa
· Sprawność fizyczna i manualna
· Logiczne myślenie
· Umiejętności z zakresu pierwszej pomocy i technik survivalowych
· Wiedza z zakresu walk obronnych Węgierskiej Górki z czasów II Wojny Światowej

 - Każdy patrol powinien liczyć 4-5 osób (w tym pełnoletni opiekun, który NIE może być biernym obserwatorem i bierze czynny udział w grze)

 - Przedział wiekowy: 15 (3 gimnazjum) do 40 lat

Zgłoszenia do 04.08 2014 r. na mail dawidwg@gmail.com . W zgłoszeniu wysyłamy wypełnioną kartę zgłoszeń. Dostępna w załączniku.

Uwaga!!! Każdy niepełnoletni uczestnik gry musi mieć ze sobą zgodę pełnoprawnego opiekuna na udział w grze oraz zgodę na leczenie szpitalne! Oba pisma dostępne w załączniku.

Za złamanie zasad regulaminu lub nie-harcerską postawę patrole mogą zostać zdyskwalifikowane.

Organizatorzy zapewniają:

- Strzelanie z pistoletów typu paintball, ASG, wiatrówek oraz łuków

- Przeprawę pontonem oraz w kombinezonach typu OP1

- Wspinaczkę z zabezpieczeniem

-Przeprawę mostem linowym

- Zadania z zakresu pierwszej pomocy, samoobrony i technik survivalovych 

- Nocleg na polu namiotowym w WG lub w Dziupli (budynek hufca ZHP Węgierska Górka). Trzeba mieć własny śpiwór i karimatę.

- Dużo emocji i dobrej zabawy

· Wyposażenie i ekwipunek: 

I Patrolu

 - Coś do pisania

 - Latarka (min. 2x na patrol)

 - Dobrze wyposażona apteczka

 - Busola

 - Mapa Beskidu Żywieckiego

II Indywidualne

- dokument tożsamości ze zdjęciem

- ciepłe i ciemne ubranie, które może się wybrudzić, a nawet zniszczyć

- dobre buty

- niepełnoletnie osoby pisemne zgody na udział w grze oraz zgodę na leczenie szpitalne

- opiekun obowiązkowo dowód osobisty

Harmonogram

19:00-20:00 – Przyjazd patroli i zakwaterowanie w bazie gry.

20:00-20:20 – Apel inauguracyjny

20:20-21:00 – Przygotowanie do wyjścia na trasę, odprawa patrolowych.

21:00-03:00 – Gra nocna

03:30-04:00 – Oficjalne zakończenie gry, ogłoszenie zwycięzcy
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